Roadmap de Estudos: O que estudei
para conquistar minha vaga como
programador

Este € o roteiro exato de estudos que me levou a minha primeira vaga como programador,
mesmo sem experiéncia anterior. Vocé pode usar esse roadmap como uma bussola para
estruturar seus estudos e acelerar sua entrada no mercado de tecnologia.

Conteudo disponibilizado gratuitamente pelo canal Alexandre Leutz no YouTube —
inscreva-se para mais materiais como este.

4© HTML e CSS — Fundamentos da Web

Objetivo: Aprender a estruturar e estilizar paginas web.
Tépicos estudados:

e Estrutura basica de uma pagina HTML

e Semantica: uso correto de tags como <header>, <main>, <section>, etc.
e Formularios e campos de entrada de dados

e Responsividade com media queries

e Layouts com Flexbox e CSS Grid

/\ Dica: Crie paginas estaticas de exemplo, como landing pages e formularios de
contato.

¢ JavaScript — A Légica por Tras das Acoes

Objetivo: Entender e aplicar a légica de programagao no navegador.


https://www.youtube.com/@AlexandreLeutz
https://www.youtube.com/@AlexandreLeutz?sub_confirmation=1

Tépicos estudados:

e Fundamentos: variaveis, tipos de dados, operadores, fungdes
e Estruturas de controle: condicionais e lagos de repeticao

e Arrays e objetos

e Manipulagédo de elementos com DOM

e Eventos: como capturar cliques, entradas e interagoes

e Pequenos projetos praticos para aplicar logica

/\ Dica: Comece com scripts simples e evolua para mini projetos interativos.

4% CRUD com JavaScript — A Base para Qualquer
Aplicacao

Objetivo: Desenvolver aplicagdes funcionais com criacao, leitura, atualizagado e exclusao de
dados.

Projetos que construi:

e Lista de tarefas
e Controle de despesas pessoais

e Sistema simples de cadastro (ex: clientes ou produtos)

Aprendizados:

e Organizacdo de dados no codigo
e Atualizacdo dindmica de interfaces

e Validagao de formularios

/\ Dica: Priorize a pratica. Faga e refaca projetos CRUD para fixar os conceitos.



4 Git e GitHub — Versionamento e Portfélio

Objetivo: Aprender a trabalhar com controle de versao e publicar projetos online.
Tépicos estudados:

e |Instalagao e configuracao do Git

e Comandos basicos: git init, add, commit, push, pull
e Criacao de branches e merges

e Hospedagem de repositérios no GitHub

e Criacado de um portfélio publico

/\ Dica: Sempre que terminar um projeto, publique no GitHub com um README
bem escrito.

4 Scrum e Git Flow — Trabalho em Equipe na Pratica

Objetivo: Entender como as equipes de desenvolvimento colaboram em projetos reais.
Tépicos estudados:

e Fundamentos do Scrum: sprint, daily, backlog, planning
e Como contribuir em equipe com Git Flow

e Boa comunicacao e organizagao de tarefas

e Ferramentas como Trello ou Jira para gestéo

/\ Dica: Simule projetos em grupo, mesmo que sozinho, organizando suas tarefas
como se estivesse numa equipe.



4 Inglés Técnico — Leitura e Compreensio de
Documentacoes

Objetivo: Ler e entender documentacdes oficiais e conteudos técnicos em inglés.

Tépicos estudados:

e Leitura de documentacées como MDN Web Docs e W3Schools
e Vocabulario técnico: termos comuns em programagao
e Pratica de leitura com exemplos e codigos reais

/\ Dica: Nao espere ser fluente. Comece lendo tutoriais em inglés com apoio do
tradutor e va evoluindo naturalmente.

5% Tudo isso esta no meu curso:

Mapa do Desenvolvedor de Alta Performance

Se vocé quiser um passo a passo guiado, com aulas praticas e acesso a projetos prontos para
desenvolver junto comigo, o Mapa do Desenvolvedor de Alta Performance é para vocé.

Transforme seu estudo em resultados concretos e garanta sua vaga no mercado de Tl com:
° Acesso Imediato a 50+ aulas praticas e projetos passo a passo
o 3 Bonus Exclusivos:
1. Workshop “Como Montar um Portfélio Matador”
2. Checklist de Entrevista Técnica
° Garantia Incondicional de 7 Dias: se n&o ficar satisfeito, devolvemos 100% do seu

investimento

> Garanta ja sua vaga e acelere sua carreira: Clique aqui


https://alexandreleutz.com.br/?utm_source=YouTube&utm_medium=pdf&utm_campaign=9tmkXTTQcUc

Dica final:

Use este roadmap como uma lista de verificagdo. Marque o que vocé ja estudou, revise os
pontos em que ainda sente dificuldade, e monte um plano de estudos semanal baseado nesses
tépicos. Com consisténcia, vocé estara pronto para sua vaga muito em breve.



O conteudo que estudei
para conquistar minha vaga

Agora vamos ao ponto principal:
O que exatamente eu estudei?

HTML e CSS

Estudei a estrutura basica de uma pagina, semantica,
formularios, responsividade com media queries, Flexbox
e Grid.

JavaScript

Comecei com os fundamentos, variaveis, fungoes, arrays,
objetos, eperudores, estruturas de répetigao e lagr
caplicada

CRUD com JavaScipt

Um dos pontos mais importantes. Eu fiz vaiois projetos
CRUD usando apenas JavaScript. isso me ensinou a criar,
ler, atualizar a deletar dados em interfases simples, como
listas de tarefas, controle de despesas e mini-sistemas

Git e GitHub

Aprendi o basico de verstionamento, commits, branches
e como enviar meus projetos pro GitHub.

Isso me ajudou a criar um portfolio publico, que essenci
al hora das entrevistas.

Scrum e Git Flow

Estudei o suficiente pera entender como trabalhar em
equipe, como funcionam os sprints e como contribuir
de forma organizada em projetos.

Inglés técnico
Mesmo sem ser fluente, comecei a praticar lejtura de
documentagao e me acostumar com os termos tecnic
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